
Classes de 4e et 3e

Déroulé
de 
l’atelier



DECOUVERTE 

DE LA 

PLATEFORME

Parcours libre ou guidé de la plateforme Nos Usines 

à Talents contenant des vidéos de présentation des 

métiers de l’industrie à travers différentes filières 

industrielles et l’illustration de produits finis.

- L’élève découvre concrètement des métiers de 
l’industrie et la réalité du terrain.

- L’élève découvre et prend en main la plateforme et 
peut ainsi y retourner ensuite avec ses parents.



LE GRAND 

JEU EN 

EQUIPE 

LE QUIZZ

LE BON ORDRE

LE DEFI CONSTRUCTION

LE PICTIONNARY 

ET LE MIME

- Le format de pédagogie active par le jeu permet de capter et engager 
les élèves.

- Chaque jeu permet d’introduire des notions ainsi que des exemples 
d’entreprises dans le territoire d’intervention afin de rendre d’autant plus 
concrètes les notions abordées.

- Au fil des activités, des vidéos de présentation de métier viennent 
illustrer les acquis.



Objectif

LE QUIZZ

Une activité ludique permettant d’introduire aux élèves des notions sur l’industrie,

ses filières, ses opportunités au niveau national mais aussi local.

- L’élève se questionne sur la 
définition de l’industrie et son état 
en France et sur son territoire.

- L’élève découvre des exemples 
concrets d’industries à proximité 
et se projette ainsi plus facilement 
dans cet univers.



Objectif

LE BON ORDRE

- L’élève fait preuve de
collaboration, d’observation et de 
logique ; compétences mobilisées 
dans l’industrie.

- L’élève approche de manière 
approfondie une filière industrielle 
en étant acteur de l’activité 
assurant une meilleure captation 
de l’information.

Jeu de réflexion sur l'ordre des étapes d’une chaîne de production d’un objet,

les métiers associés, leur rôle et les outils utilisés.



Objectif

LE DEFI CONSTRUCTION

- L’élève réalise une activité 
manuelle dans laquelle il mobilise 
des compétences de précision, 
communication et travail en
équipe comme il le ferait dans 
l’industrie.

- L’élève comprend que l’image qu’il 
a de l’usine n’est plus forcément 
d’actualité.

Modéliser et construire une usine en équipe afin d’introduire un échange autour de 

l’image et la conception personnelle de l’industrie.



Objectif

LE PICTIONNARY ET LE MIME

- L’élève fait travailler sa mémoire 
afin de se souvenir des métiers 
présentés précédemment en 
vidéos. 

- Grâce à ’apprentissage de pair à 
pair, l’élève a une meilleure 
réception et mémorisation de 
l’information.

Les élèves se font deviner entre eux par le biais du dessin ou du mime des métiers 

précédemment vus en vidéos.



RETOUR

D’EXPERIENCE

- L’atelier se clôture par un petit temps 
permettant aux élèves de poser des questions 
s’ils en ont. 

- Puis un retour d’expérience est réalisé afin de 
permettre une amélioration continue de nos 
interventions.
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