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PRESENTATION DE VOBOT 

histoire et chiffreS
VObot est un dispositif créé en 2018 afin de ludifier
l’enseignement du codage et de la programmation. 
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VObot est un projet pédagogique et ludique destiné à stimuler la
créativité, la collaboration, et l’innovation chez les jeunes, en
développant leurs compétences en codage et programmation.

 Une compétition qui se déroule sous forme d’un défi collaboratif,
où les jeunes peuvent valoriser leurs connaissances. 

Qu’est ce que VObot ? 



Les vainqueurs
 
“Pierrots 3.0” du collège Pierre Perret à Bernes-sur-Oise (équipe féminine)
 
 “Pierrots 2.0" du collège Pierre Perret à Bernes-sur-Oise

“The Oxez” du collège Stendhal à Fosses 

“JLM1” du collège Henri Guillaumet à Jouy le Moutier  
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Chaque année, la compétition traduit les aventures du robot valdoisien « VObot ». 

VObot 
202520252025

Le VObot 2025, s'inscrit cette année dans une thématique captivante et
résolument tournée vers l'avenir : la Smart City. Dans un monde en pleine
transformation, les villes intelligentes symbolisent le croisement entre innovation
technologique, durabilité, et bien-être collectif. 

Grâce au VObot, nos élèves exploreront les enjeux cruciaux de
ces écosystèmes urbains : énergie, mobilité, inclusion,
environnement. Ils développeront des solutions concrètes et
innovantes, en mobilisant leurs compétences collaboratives et
créatives. Avec le VObot 2025, nous ne formons pas seulement
des apprenants, mais des citoyens et acteurs du changement,
capables de repenser le monde de demain."



Lancement VObot 2025

Lancement d’accompagnement 
Retrait des kits de compétition 
Mercredi 20 novembre Accompagnement 

Phase d’initiation 
Décembre à janvier 

Accompagnement

Phase de perfectionnement
Mars à avril  

Accompagnement

Phase de préparation 
Fevrier à mars 

Préparation
compétition 

Atelier de coaching 
Mai 2025

Compétition 

17 au 19 juin 2025

ROAD MAP
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accompagnement
Kit d’entrainement 

Visioconférence (contenu théorique)
Ateliers (Mise en pratique)

Communauté 
Tutotheque
Ressources d’autoformations (Slidbot)

EQUIPES INSCRITES

223 équipes inscrites 
59 féminines 
30 inclusives 123 coaches



kit d’entrainement

accompagnement

1 robot par équipe
1 kit de modules par équipe 
1 tapis d’entrainement par collège Prêt d’1 Ipad par équipe 



D E B U T A N T  I N T E R M E D I A I R E
E X P E R T  

Initiation

Decouverte

Preparation

Perfectionnement 

Montage du robot 

Nouveautés du mBot 2
Découverte Led et Son
Découverte CyberPi
Déplacements simples 

RGB : Suiveur de ligne
Capteur ultra-son
Découverte kit annexe (modules)

Déplacements complexes 
RGB : Détecter les croisements
RGB : Capter la couleur
Communication entre les robots
Kit Annexe (modules)

RGB : Suiveur de ligne
Capteur ultra-son
Découverte kit annexe (modules)

Déplacements complexes 
RGB : Détecter les croisements
RGB : Capter la couleur
Communication entre les robots
Kit Annexe (modules)

Déplacements complexes 
RGB : Détecter les croisements
RGB : Capter la couleur
Communication entre les robots
Kit Annexe (modules)

accompagnement
Details DES

ATELIERS



accompagnement

cOMMUNAUTE VOBOT 

Tutotheque

https://moncollege-valdoise.fr

https://moncollege-valdoise.fr/
https://moncollege-valdoise.fr/


accompagnement
Tutotheque



accompagnement

Barre de recherche
Onglet VOBOT

Tutotheque



accompagnement
cOMMUNAUTE VOBOT 

Identifiants ATHENA 



accompagnement
cOMMUNAUTE VOBOT 



ATHLETICAATHLETICAATHLETICA

RDV le 17 au 19 juin 2025
A 

Stade Stéphane Diagana

COMPETITION



LA COMPETITION

Conditions d’inscriptions - maximum 4 équipes par collège
2 équipes mixtes 
1 équipe féminine 
1 équipe inclusive

Conditions participation :
1/2 journée de qualifications 
1 journée de finale 



Les épreuves sont facultatives et visent à favoriser le travail transversal, en
accordant des points supplémentaires pour la phase de qualification.

POUR PARTICIPER 
3 épreuves au choix parmi : Dance’Bot , Voice’Bot et Fashion’Bot 

Les modalités de candidature : 
-1 seule vidéo par équipe
-Interdiction de déposer la même vidéo, pour plusieurs épreuves ou pour
plusieurs équipes (Si nous retrouvons la même vidéo, aucun point ne sera
attribué, pour toutes les équipes et/ou toutes les épreuves).

La ou les épreuves devront être déposées le 30 mai 2025 17h00

EPREUVES BONUS



A SUIVRE 

REMISE DES KITS D’ENTRAINEMENT 
ATELIER INITIATION 

QUESTIONS


