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Présentation de 
l’établissement

Collège ouvert en 2008

1er collège numérique

REP

458 élèves (dont 60 % issus de CSP défavorisés, de 260 
demi-pensionnaires).

19 divisions

Equipe dynamique et stable

Collège



Présentation de l’état 
actuel

Plan de 

l’étage

Couloir haut 

Nord

Espace 
du 

projet



Présentation de l’état 
actuel

Laboratoire 
de Technologie

Salle N18

Couloir



Constats

Sondage réalisé auprès des élèves de 

4èmes

Les principaux problèmes relevés :

Vote prévu pour nommer les nouveaux 

espaces

Espaces
trop petits

Mobiliers 
pas adaptés

Pas assez de 
rangements

Trop de 
matériel dans 

la salle

Pas assez 
d’ordinateurs

Pas accès à la 
fabrication

Disposition 
du matériel



Les objectifs
Elève acteur apprenant

Faire de la mobilité un atout pour devenir 

transdisciplinaire.

Développer l’autonomie 

des élèves.

Accentuer l’esprit 

d’initiative.

Facilité les travaux de 

groupes.

Favoriser l'accrochage 

scolaire : impact sur 

motivation.



Les piliers du projet

Faire de la mobilité un atout 

transdisciplinaire.
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Projet « Voyage en Grèce » : 

Dans le but de préparer les élèves au voyage 

en Grèce, le professeur de Latin, d’Arts 

plastiques, et de Technologie, travaillent 

avec les élèves sur la réalisation d’une 

affiche permettant de présenter un bâtiment 

visité lors du séjour.

Exploitations pédagogiques

Le théâtre d’Epidaure

Technologie
•Création d’un modèle 3D
•Réalité augmentée
• Impression 3D du modèle

Latin
•Etude de la vie à l’antiquité
•Recherche d’information
•Création d’une frise chronologique

Arts plastiques
• Etude de l’état initial du 

monument
•Représentation en perspective
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Sam EVEN : Elève de 403 – Réalisation d’un Arc de Triomphe en 

modèle 3D.



Projet de la création d’un éco-quartier 

: 

Dans le cadre d’un projet menées lors d’une 

activité pluridisciplinaire, mises en place 

par l’ensemble des collègues du pôle 

scientifique, les élèves doivent réaliser un 

quartier bioclimatique. Pour ce faire, nous 

pourrions effectuer différentes activités :

Exploitation pédagogique

Implantation de 
la végétation

La composition 
du sol porteur

Les énergies 
disponibles

La rotation 
du soleil

Les matériaux de 
fabrication

Développement 
durable

La gestion 
de l’eau

L’aménagement 
d’un espace

Réalisation de 
la maquette



Le budget



L’évaluation du projet

Taux de réservation de l'espace

Projets pluridisciplinaires

Résultats des élèves

Impact sur motivation des élèves 

: Absentéisme / climat scolaire
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Cogito zone



Questions

Merci de votre 

attention.


